
TAL ON TUMEDAD  
JUUKSED JA PRILLID.

4. moodul A1 Eesti keel

Siin on mõned tegevused, mida saate teha oma rühmaga, 
et kombineerida neid OLSi veebimoodulitega.

RÜHMAS

Pragmaatiline 
ülesanne 
Sul on kokku lepitud 
kohtumine inimestega, keda sa 
pole veel kohanud, grupitööks, 
kinno minekuks, jalutuskäiguks 
või jalgpallimatšiks. Sa palud 
sõpradel saata sulle neid 
inimesi kirjeldav Whatsappi 
sõnum, et oskaksid nad ära 
tunda. Kirjelda ennast, et nad 
sind ära tunneksid.

Funktsioonid
Kirjelda inimese välimust. 

Kultuuritundlikkus
Kuidas inimesed räägivad 
üksteisest.

Sõnavara 
Füüsilised omadused. 

VEEBIS
See moodul hõlmab 
järgmisi teemasid. Kursuse 
kava saate vaadata veebis.

HAKKAME LÕPETAMA

HARJUTAMINE KIRJALIKULT 05

1. Laske õppijatel teha koostööd, et nad kirjutaksid 5 lauset tänase tunni alusel.
2. Laske neil need omavahel vahetada ja anda üksteise lausete kohta 

tagasisidet.

Jätkake samas vaimus ja öelge õppijatele, et nad töötaksid OLSi järgmise mooduli kallal!
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Õppijad kirjeldavad iseennast selliselt, et teine inimene saaks neid inimhulgast üles leida.

1. Jaotage õppijad paarideks.
2. Öelge neile, et nad harjutaks olukorda, mis ühtib nende profiiliga.

AKTIVISEERIMINE

KOHTUMINE

KOOLIÕPILASED TÄISKASVANUD KUTSEHARIDUSE 
OMANDAJAD

Nad räägivad  
telefonis...

KIRJASÕBRAGA INIMESEGA 
KÕRVALRÜHMAST

KAASTÖÖTAJAGA

ja nad on... BUSSIJAAMAS OMA AUDITOORIUMI EES RAUDTEEJAAMAS

ÕPE

KUULSUS

Liikuge õppijate juures ja andke selgitusi või abi, kui see on vajalik.

1. Jaotage õppijad meeskondadeks.
2. Iga õppija kirjutab paberile mõne kuulsuse nime. 
3. Koguge paberid kokku ja segage need.
4. Iga meeskond tõmbab ühe nime.
5. Meeskondadel on 5 minutit, et kirjeldada saadud kuulsust  

(ilma kuulsust nimetamata).
6. Koguge kõik kirjeldused kokku.
7. Jagage kirjeldused erinevatele meeskondadele.
8. Meeskonnad peavad arvama, milline kuulsus kirjeldusega sobib. 
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1. Mängujuht ütleb „Leidke keegi, kellel on pruunid juuksed.“ 
2. Õppijad tõstavad käed, et olla kiireim, kes leiab selle omadusega isiku.
3. Võitja on järgmine mängujuht ja kirjeldab uut omadust:  

„Leidke keegi, kellel on ...“

SOOJENDUS

KELLEL ON SEE OMADUS?

Te ei pea piirduma ruumis olevate inimestega, vaid võite mängida ka väljamõeldud tegelastega.
Samuti võite mängimisel kasutada välistamist: „Leidke keegi, kellel pole ...“
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